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Gimp
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La couleur sera dans
un nouveau calque
qu'il faut tout d'abord
créer.

Wir erzeugen daftr
eine neue Ebene,die
die Farbe enthalten
wird.
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Ce nouveau calque ne doit pas écraser les motifs du calque de fond. Pour cela,
on change son mode en « Farbe ».

Die neue Ebene soll nicht den Hintergrund verstecken. Daflr soll man das Modus
« Farbe » auswabhlen.

~

S[VDitiire] (ImporHErt) S0 (R GBFarben; 2 Ebenen) GUbXBI0 = GIMP,

Werkzeuge Filter Fenster Hilfe

“u)ﬂl o:q‘ nccn‘ :am‘ GDbl
= | T | B B | | T | | B | Lol

pr T

Bildschirm
Abwedeln
@ Addition
Nur Abdunkeln
Multiplikation
Nachbelichten
Uberlagern
Weiche Kanten
Harte Kanten
Unterschied
Abziehen
~ Faser extrahieren

& 7
. Faser mischen

[®]pin: Division

* Farbton

100% = Ebene (6,1 MB)




Beispiel / Exemple 2 : Coloriser une image en nuances de gris
Beispiel 2 : Ein Bild mit Grautdnne einfarben

C'est parti : dans ce nouveau calque, avec l'outil pinceau et la couleur choisie, on
peut commencer a coloriser la voiture. Le plus dur est de rester dans les bonnes
zones. Pour cela, ne pas hésiter a changer la taille et la forme du pinceau.

Jetzt geht es los : in dieser neuen Ebene, mit dem Pinsel und die ausgewahlte
Farbe kann man anfangen es zu kolorisieren. Das schwierigste dabei ist,
innerhalb des Autos zu bleiben : dafir soll man die Form und die Grof3e des
Pinsels immer anpassen.
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Autre possibilité : insérer un dégrade douteux facon Flower Power.
Une fois les deux couleurs choisies, il suffit de « tirer » le degradé dans le calque.

Andere Mdglichkeit : einen wunderschon Farbverlauf hinfugen.
Wen?] die beide Farben ausgewahlt sind, einfach den Verlauf in der Ebene
«zienen ».,

*[voiture](importiert) L0 (RGB-Farbien; 2 Ebenen) 606x800 - GIMP.
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Si les couleurs sont assez bien choisis, on peut donner un effet « ancien » a la
photo.

Wenn beide Farben relativ gut ausgewahlt sind, kann man ein « Uhralt » Effekt
bei dem Foto beibringen.
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Pour finir, Datei —
Exportieren pour creer
une image png.

Dann Datei -
Exportieren um es als
PNG-Bild zu
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